Trollskogen

Ett fantasylajv i nordisk mytologivdrld.

LAJVBYRAN

Trollskogen hotas av att minniskorna tdnker hugga ner den. Vad ska vi gora? Haxorna
har alla fitt samma idé: de ska fortrolla skogshuggarn sé att den gor som de sager. Varje
héxa vill vara forst sa att just hen far bestimma, s det géller att hitta de gomda
ingredienserna snabbast. Alla trollungar, tomtar och vattar skickas ut pé skattjakt. Nu ar

det brattom!

Stena sdg hur skogshuggarn mdrkte
ut dnnu ett trdad. Unna hade rdtt, det
hdr kunde inte fortsdtta. Tur att
Unna hade en plan som var sd bra.
Men det var kanske inte sa konstigt,
Unna var dndd den smartaste av
hdxorna. Men for att lyckas med
planen behovde de fd tag pa
Bdckahdstens parlor. De skulle finnas
nagonstans vid vattnet. Stena sokte i
vattenbrynet. Plotsligt sdg hon ndgot
som glimmade till! Hon strdckte ut
handen for att na det. Samtidigt som
hennes hand sléts om pdrlorna horde
hon Unnas rost i huvudet “Glom nu
inte att ni inte bara kan ta pdrlorna,
de dr fortrollade, ni mdste...”
Plotsligt blir allt svart och det enda
som hors dr bdckens porlande.

“Jag var det busigaste trollet av alla!!” - Deltagare 11 ar

En lajvdags innehall

Lajv som medskapande teater, scenkonst och performance

Vi inleder dagen med workshops, ledda
av en teaterpedagog, om hur vi kan
komma in i en roll. Vi gér bade 6vningar
dar de individuellt far prova att uttrycka
sig och Ovningar dar de far samarbeta
for att medvetandegora dem om sina
medspelare.

Vi gar ocksa igenom hur man skapar en
dramaturgi tillsammans, bade fran ett
forfattarperspektiv och utifran
speltekniker.

Lajv kan ses som en improviserad teater
dar en viktig del ar att alla &r med. Nar vi
lajvar skapar eleverna, med sina roller,
en historia tillsammans med oss. Vi har
bara satt enkla ramar for handlingen.
Varje lajvprojekt blir en unik
performance som bara finns dér och da.
Genom att inte ha publik far vi ett storre
fokus pa elevens egna skapande, utan
att ndgon behover kdnna att de maste
prestera individuellt.

Efter lajvet pratar vi om den
gemensamma upplevelsen och vad man
behover for att gora ett lajv.



Projektspecifikt

LAJVBYRAN

[ lajvet spelar deltagarna tomtar, troll och vittar som tillsammans med sin hédxa forsoker
stoppa manniskornas skovling av skogen. For att skogens alla varelser skall lyckas galler
det att de ar listiga och kluriga och framforallt att de samarbetar.

Vi har alltid med dréakter och den rekvisita som behovs for alla deltagare.

Tidsatgang
En heldag.

Malgrupp
Arskurs 3-5

Antal deltagare

Kan koras for antingen max 30 deltagare
eller for max 60 deltagare per
speltillfalle.

Kontakt

Lokalbehov

Utombhus i en skog dar vi kan vara
relativt ostdrda. Skogen bor ej vara sd
tat att den 4r svar att rora sig i.
Toalett-moijlighet i ndgon form i
narheten.

Vuxna medverkande

Minst en larare per klass som ar med
hela dagen. Tva larare ar ett plus. Det ar
viktigt att det ar samma larare hela
dagen. Lararna far ocksa en roll och
delta i lajvet. Aven specialpedagoger
skall vara med och lajva.

For fragor eller prisforfragningar kontakta oss pé info@lajvbyran.se.
Det finns dven mer information och kontaktuppgifter pa var hemsida www.lajvbyran.se.



