Decimalfelet

LAJVBYRAN

Ett lajv inspirerat av tv-serien “Ett fall for KLURO”

Nagot har gatt fel pa Udda Agenters kontor och nistan alla agenter har blivit
forvandlade till barn. For att 16sa problemet maste alla f6lja protokollet, programmera

Roboten rétt och skaffa fram l6sningskort fran

Lilldatorerna.

Byrdchef 2 kom in i kontrollrummet och fick panik.
Dar stod en massa barn, inte en senior agent inom
synhdll! Snabbt insdg Byrdchef 2 vad som hdnt. Det
hade smugit sig in en decimal i deras dlder. Plotsligt
hade alla agenter blivit en tiondel av sin dlder, men
eftersom agenterna nu var 7,5 dar och 8,5 ar istdllet for
75 och 85, visste de inte ens vad en decimal var?
Stordatorn har sdkert l6sningen om man fdr fram rdtt
kort och féljer protokollet. Hdr gdller det att inte
slarva, speciellt inte pa ett kontor som Udda Agenters &

ddr allt kan hdnda och ofta gor det.

“Jag tycker att det var roligt att vara agent. Jag gillade tacos, fast egentligen gillar jag
pizza mer” Deltagare ak 2

En lajvdags innehall

Lajv som medskapande teater, scenkonst och performance

Vi inleder dagen med workshops, ledda
av en teaterpedagog, om hur vi kan
komma in i en roll. Vi gér bade 6vningar
dér de individuellt far prova att uttrycka
sig och Ovningar dar de far samarbeta
for att medvetandegdra dem om sina
medspelare.

Vi gar ocksa igenom hur man skapar en
dramaturgi tillsammans, bade fran ett
forfattarperspektiv och utifran
speltekniker.

Lajv kan ses som en improviserad teater
dar en viktig del ar att alla ar med. Nar vi
lajvar skapar eleverna, med sina roller,
en historia tillsammans med oss. Vi har
bara satt enkla ramar for handlingen.

Varje lajvprojekt blir en unik
performance som bara finns dar och da.
Genom att inte ha publik far vi ett storre
fokus pé elevens egna skapande, utan
att ndgon behover kdnna att de maste
prestera individuellt.

Efter lajvet pratar vi om den
gemensamma upplevelsen och vad man
behover for att gora ett lajv.



LAJVBYRAN

I detta lajvet spelar deltagarna agenter med olika uppgifter p4 Udda Agenters kontor for
seniora agenter. De kommer att fa samarbeta for att kunna lista ut vad som hant och hur
man far allt tillbaka till normalt igen. Deras roller dr enkelt designade for att de ska ha
utrymme att bade leka och spela sin roll utan att kénna att de maste prestera
individuellt. Vi har med drakter och all rekvisita som behdvs

Tidsatgang Lokalbehov
ca 4 h inklusive lunch Tre rum for lajvande, varav minst ett kan
rymma hela klassen.
Malgrupp
Arskurs F-3 Vuxna medverkande
Vi behover tva larare /fritidspedagoger
Antal deltagare per klass som ar med hela dagen. Det ar

viktigt att det &r samma ldrare hela
dagen. Lararen far ocksa en roll for att
delta i lajvet.

Max 30 per speltillfalle.

Kontakt

For fragor eller prisforfragningar kontakta oss pa info@lajvbyran.se.
Det finns dven mer information och kontaktuppgifter pa var hemsida www.lajvbyran.se.



