L AJVBYRAN

Sanningssokarna

Amulett-inspirerat lajv om kulturskillnader och kommunikation

Tycker du ocksa att vardagen kan vara lite trakig? Drommer du om andra varldar? Pa
biblioteket har det dykt upp mystiska varelser och du ar behdvd! Nu har du din chans att
i tva timmar fa vara med pa ett lajv och férsoka ta reda pa varfor varelserna ar hér och
hur de kom hit.

Ndr du fick héra om att dina
fordldrar varit i en annan varld
som heter Alledia ddr det finns
magi och andra varelser dn hdr
trodde du forst inte dina o6ron.
Och varfor hade du inte fdtt veta
ndgot innan om det vore sant?
Men nyfikenheten tog
overhanden och du bestdamde dig
for att bege dig till biblioteket
som de bad dig om. Om det
verkligen stdmmer och
bibliotekarien nu verkligen dr en
fore detta amulettbdrare som
behdver din hjalp sa vill du inte
missa det. Men vad kan det vara
som har hant?

“Det var lite laskigt forst men sen kul!” - Stina 9 ar

Paketets tema och innehall:

Deltagarna far trdffa figurer fran vdirlden i Amulett-bockerna och hjdlpa till att férsoka ta
reda pd vad som har hdnt precis innan dessa dok upp pd biblioteket.

Hur ser var vérld ut genom 6gonen pa ndgon som kommer fran en varld fylld av magi
och monster? Och hur kan man fa tva karaktirer med helt olika kulturer att samarbeta
och kommunicera med varandra

Tidsatgang: Vuxna medverkande:

Tva timmar for deltagarna. En timma En bibliotekarie som medverkar och
“forprepp” for var personal och ca en spelar en roll med visst ansvar for
halvtimme efterét. deltagarna.

Malgrupp: Lokalbehov:

Barn i aldern 9-12 ar. Mojlighet att samla alla féor genomgang.

Tillgang till rum for ombyte for var
Antal deltagare: personal. Det gor inget om biblioteket ar
Max 16 per speltillfalle. oppet for besokare.

Kontakt

For fragor eller prisforfragningar kontakta oss pa info@lajvbyran.se.
Det finns dven mer information och kontaktuppgifter pa var hemsida www.lajvbyran.se.



